Panama Joe i zemsta Montezumy

Bartek Biedrzycki

Wszystkim wojownikom joysticka.

Joe otart pot z czota. Dwoma palcami zsunagt paname na tyt glowy, rozgladajac sie. Nie byto
watpliwosci, to musiato by¢ to miejsce, o ktérym opowiadat mu Pedro. Teren porastaty gesto drzewa,
w ktdérych buszowaty ptaki. Ich krzyki docieraty do niego niewyraznie w rozrzedzonym gorskim
powietrzu. Obrdcit sie i zerknat na droge, ktérg przebyt. Wspinat sie od samego ranka, podazajac
prawie niedostrzegalng, wydeptang przez zwierzeta sciezkg ku celowi, ktéry miat by¢ ukryty w
pasmie, gérujgcym ponad lezagcym na wyzynie miastem. Spojrzat w przdd — tak, nie byto zadnych
watpliwosci, przed nim wznosita sie aztecka piramida. Byt od niej ledwie o kilka krokéw, lecz byta tak
poryta roslinnoscig, ze nie zauwazytby jej, gdyby nie wiedziat, czego szukac. Jesli wierzy¢ prawie
nieprzytomnemu z pijanstwa informatorowi, byt to tajemny skarbiec grobowiec ostatniego tlatoani
Aztekéw, Montezumy Il, znanego jako Xocoyotzin.

Joe przysiadt na wielkim, kamiennym bloku spoczywajgcym u stép starozytnej piramidy i pociggnat
skapo z piersiowki. Wysokogorskie cienkie powietrze dawato mu sie mocno we znaki i dyszat ciezko,
mimo ze nie byto gorgco — pora deszczowa zaczeta sie miesigc wczesniej, a temperatury w gorach
byty umiarkowane. Splunat na ziemie i przez chwile obserwowat brunatnego pajgka, ktéry podazat
gdzie$ za swoimi sprawami, nie zwracajgc uwagi na cztowieka, ktdry zaplatat sie w te nieprzyjazne
ostepy. Z gatezi pobliskiego drzewa przyglagdaty mu sie ciekawie barwne ptaki. Jeden z nich
szczegblnie uwaznie obserwowat przybysza, przekrecajgc gtowe na boki i wpatrujac sie w niego to
jednym to drugim ciemnym, btyszczgcym okiem. Cztowiek siedziat dtuzszg chwile, odpoczywajac.

Panama Joe westchnat, wstat ciezko i rozpoczat Zzmudng wspinaczke po pochytej scianie piramidy.
Wielkie kamienne bloki zachodzity na siebie, tworzac gigantyczne stopnie, lecz aby je pokona,
awanturnik musiat podciggaé sie na rekach i wspinaé. Pomagat sobie przytrzymujac sie korzeni i
peddw roslinnych, ktdre oplataty starozytng piramide gestg siecig. Metr po metrze pigt sie w gore, co
jakis czas jedynie zadzierajgc gtowe w gdre aby sprawdzi¢, czy daleko jeszcze do szczytu. Ostaniat przy
tym oczy dtonig, bo nawet rondo panamy nie chronito przed potudniowym, ostrym storicem
czerwcowego meksykanskiego dnia. Koszula na plecach lepita mu sie od potu, buty i spodnie do kolan
pokryte byty pytem i brudne od roslinnych sokéw, opalone, silne dtonie miat poobcierane, lecz
podazat do celu, majgc w pamieci to, co powiedziat mu kilka dni wcze$niej wasaty Meksykanin.

Spotkali sie przypadkiem, w mrocznej, Smierdzacej moczem i odorem przetrawionego alkoholu
spelunie w sercu stotecznych dzielnic biedy. Pedro, gdyz tak przedstawit sie tamten, ubrany byt w
pociemniate ze starosci sombrero i cuchngce ponczo, ktére nigdy chyba nie zaznato prania.
Otumaniony wieloma kuflami zalatujgcego drozdzami piwa i szklankami tequili snut gawede, ktérg
zabawiat tego postawnego, wasatego obcokrajowca. Joe przystuchiwat sie jego paplaninie jednym
uchem, az wychwycit w nieskoriczonym potoku betkotliwych stow cos, co go zainteresowato.



Starozytne bogactwo, wielki skarb Montezumy, ocalony tuz przed upadkiem powstania, ktéremu
przewodzit brat wifadcy, Cuitldhuac; powstania krwawo sttumionego przez Corteza i jego
awanturnikow.

— Bytem w piramidzie — wybetkotat Pedro. Przez jego twarz przebiegly gwattowne skurcze. — Bytem
tam i widziatem posag samego huey tlahtoani, przekletego tchérza, ktéry sprowadzit zagtade na
Tenochtitlan.

— Zupetnie, jakby takiego bekarta jak ty mogta obchodzi¢ historia Aztekéw — mrukngt Panama Joe pod
nosem, ale gtosno nic nie powiedziat. Zachecajgco napetnit brudng szklanke Pedra kolejng porcjg
cuchngacej jak benzyna, podtej wédki z niebieskiej agawy. Przystuchiwat sie pijackiemu stowotokowi
przez wiele kwadranséw, w myslach uzupetniajgc brakujgce informacje, konfrontujac je z tym, co juz
wiedziat i uktadajac plan. Czut, ze to nie tylko mrzonki na wpét przytomnego Meksykanina, ze trafifa
mu sie prawdziwa gratka.

— Tam czeka smier¢ — wycharczat Pedro i opadt ciezko na oparcie. Poplamione, Smierdzgce sombrero
zsuneto mu sie na twarz i gringo dobiegto gtos$ne, gardtowe chrapanie.

— Pobudka, cztowieku. — Ten potrzasnat bezceremonialnie swego rozmdwce za ramie. — Co to znaczy,
Ze tam czeka $Smieré?

Pedro unidst gtowe i potoczyt dookota nieprzytomnym wzrokiem. Powieki opadty mu ciezko.

— Czaszki... Korytarzy pilnujg czaszki pomordowanych Aztekéw — wymamrotat ledwo zrozumiale. —
Wielkie pajaki, ogromne jak twoja gtowa, cztowieku!

Odbito mu sie poteznie, obrécit sie w bok i zwymiotowat wprost na podtoge. Joe zastanowit sie, czy
nie nalezy przypadkiem zweryfikowa¢ wiarygodnosci swego zrédta informacji.

— Weze! — betkotat dalej Pedro spod sombrera. — Ogromne nietoperze, porywajace ludzi i wysysajace
z nich catg krew! Ale to nie wszystko... — dodat, lecz gtowa znéw mu opadta i ponownie zachrapat
ciezko. Zniechecony Joe miat juz wsta¢, kiedy dobiegt go dalszy cigg ledwo przytomnego monologu.

— Liny i taicuchy... Ptonace czelusci! Znikajace podtogi! — Meksykanin z trudem wypluwat z siebie te
stowa. Panama Joe pokiwat gtowa. Céz, najwyrazniej jego rozmodwca totalnie juz odleciat. Tak sie
zdarza, jak ma sie stabg gtowe. Podszedt do kontuaru i rzucit kilka wymietych banknotéw, a nastepnie
wyszedt na ulice. Rozejrzat sie uwaznie. Pijaczyna czy nie, Pedro powiedziat mu kilka ciekawych
rzeczy, ktére trzeba byto sprawdzi¢. W koricu miat troche wolnego czasu, a zignorowanie informacji o
skarbie, nawet mato wiarygodnej, nie lezato w naturze awanturnika w kapeluszu.

Teraz piat sie mozolnie po $cianie zagubionej w gdérach piramidy, a zwrotnikowe storice grzato go w
plecy. Zniecierpliwiony odtracit rekg matego brgzowego pajgka, ktory zaplatat mu sie miedzy palce.
Chwycit kamienny blok nad gtowg i podciggnat sie z wyskoku, prébujgc utrzymac sie zniszczonej przez
wiatry i deszcze powierzchni. Zaczepit stopg o brzeg gtazu i wwindowat ciato na platforme, wieniczaca
szczyt piramidy. Nareszcie! Rozejrzat sie ciekawie. W tym momencie rozlegt sie gtosny, rozwscieczony
ryk. Awanturnik zdotat sie w ostatniej chwili uchyli¢ i péttorametrowe cetkowane, wazace ponad sto
kilograméw cielsko przemkneto tuz obok. Joe potknat sie i rungt na kamienne bloki, podczas gdy
jaguar wyhamowat ped i zaatakowat ponownie. tapy uzbrojone w potezne pazury rozoraty plecak,



wypruwajac jego zawartos¢, ktéra poszybowata w doét roztrzaskujgc sie na scianie piramidy. Joe zdart
z ramion pasy i nagtym skretem ciata uwolnit sie od ciezaru bestii. Siegnat do biodra i wyciggnat
pistolet. Wystrzelit, nawet specjalnie nie celujgc. W ostatniej chwili wielki kot uderzyt tapa,
rozrywajgc mu bluze na przedramieniu, jednak kula zdazyta siegna¢ celu i przeszyta gtowe
drapieznika. Jaguar oraz wytrgcony z omdlatej dfoni pistolet, réwniez poszybowaty w dét, w $lad za
rozsypang zawartoscig plecaka. Panama Joe zaklat szpetnie, widzac, ze stracit wiekszos¢ ekwipunku.

Ciezko dyszac, poszukiwacz skarbéw podnidst sie na nogi. Rozejrzat sie ze szczytu piramidy po okolicy.
Ze wszystkich stron otaczat go gesty las, otoczony niedostepnymi gérskimi szczytami, ktorych
wierzchotki przestaniata lekka mgietka. Jak okiem siegna¢, horyzont zamykaty géry, nie widac byto
stad ani réwniny ani tym bardziej miasta, mimo iz znajdowato sie w odlegtosci zaledwie dnia drogi.
Zlustrowat najblizsze otoczenie, zastanawiajac sie, czy wsrdd gestej pokrywy lisci nie czajg sie inne
drapiezniki. Co$ przykuto jego uwage.

Trup, a w zasadzie szkielet. Lezat na brzegu platformy niemal w catosci skryty pod napierajaca
zewszad rodlinnoscia. Zbielate od zwrotnikowego storica kosci okrywata zniszczona przez dziatanie
czynnikdéw pogodowych skérzana kurtka. Obok wyszczerzonej nienaturalnie czaszki spoczywata
oklapnieta fedora. Joe szybko rzucit wzrokiem nizej, odsuwajgc pnacza stopg — w miejscu, gdzie
bielaty kosci biodrowe szkieletu pysznity sie pokrywg rdzy klamra od pasa i stary pistolet, a tuz obok
spoczywat sparciaty bat, zwiniety w spirale.

—Znéw sie spotykamy, doktorze Jones — stwierdzit cicho. Cdz, wyjasnita sie zagadka zaginiecia starego
dziwaka. Méwiono, ze wycofat sie z branzy po tym, jak syn wyzut go z interesu. Od wielu lat nikt nie
wiedziat, co dziato sie z Henrym Jonesem Juniorem, a tu takie niesamowite spotkanie w sercu
meksykanskiej dzungli...

— No, to pora bra¢ sie do roboty — zagadnat sam do siebie, dostrzegajgc posrodku platformy
kwadratowy otwér w kamiennej ptycie. Podszedt i ciekawie zerknat w dét — ponizej znajdowata sie
skryta w pdétmroku komnata, a w jej podtodze jeszcze jeden otwdr, z ktérego sterczaty korice drabiny.
Wiatry i deszcze naniosty na dno pomieszczenia pyt i liscie, ktére zalegaty tam grubg warstwa. Tuz
obok samego wejscia byta ona wzruszona, odciskaty sie w niej niewyrazne smugi i mocno zatarte
Slady. Jezeli ktokolwiek tu byt, to musiato to by¢ dawno, byé moze nawet lata temu. Nie
zastanawiajac sie wiele, Panama Joe zrzucit w czelus¢ line, dotad przytroczong do pasa i zaczat
opuszczac sie do starozytnego grobowca.

Po kilku chwilach postawit stopy na kamiennym podtozu i rozejrzat sie odruchowo. Stat po srodku
komnaty, na samotnej kamiennej wyspie. Z obu stron widziat dalszg czes$¢ podtogi i dwie pary drzwi
naprzeciw siebie. Zerkngt w doét. Co$ sie tam ruszato, dobiegt go tez grzechot, jakby kto$ turlat po
ceglanej podtodze puste skorupy. Niewiele myslac, cofnat sie o krok, wzigt rozped, przeskoczyt na
zewnetrzng cze$é platformy i podszedt do biatych, pokrytych nalotem kurzu drzwi. Nie byto w nich ani
klamki, ani gatki, jedynie na srodku pysznita sie spora dziurka od klucza. Popchnat, ale nie
zareagowaty. Sprébowat naprzeé¢ na nie ramieniem, ale rowniez bez efektu. Wreszcie cofnat sie o
krok i wymierzyt w drzwi poteznego kopniaka. Odgtos uderzenia rozszedt sie gluchym echem po
komnacie, ale nie dato to oczekiwanego rezultatu.

W dwdch susach przesadzit Srodkowg platforme i przeskoczyt na przeciwlegtag strone komnaty. Drugie
drzwi, tak samo biate i przykurzone, podobnie nie poddaty sie wstepnej perswazji z uzyciem sity. Nie



zniechecony, Joe wrécit na $rodek i rzucit okiem w otwodr, z ktérego sterczata drabina. Ponizej
przesuwato sie co$, jakby tasmocigg. Lekko klekoczace elementy wedrowaty mozolnym, ustawicznym
rytmem. Panama Joe uznat ten widok za ciekawostke, nie catkiem pasujgcag do azteckiej piramidy, ale
jako zaprawiony w bojach awanturnik i podréznik natknat sie juz w swoim zyciu na dziwniejsze
rzeczy. Pomystowos¢ starozytnych cywilizacji, szczegdlnie tych lepiej rozwinietych, nie miata granic.
Nie namyslajac sie dtuzej opuscit sie po drabinie i stanat na tasmociggu. Zle wymierzyt jednak krok i
szarpniety pozornie tylko powolnym ruchem zachwiat sie i runat naprzéd, padajgc na poruszajgcy sie
powierzchnie. W chwile pdzniej skoziotkowat na podtoge, upadajgc na plecy. Zaparto mu dech w
piersiach. Momentalnie jednak poderwat sie, styszac grzechotanie, zblizajace sie za jego plecami.

Obrécit sie w samg pore, aby zobaczy¢ toczaca sie w jego kierunku pozotktg czaszke. Rozchylone
szczeki ktapaty przy kazdym obrocie, uderzajgc o podtoge, zeby dzwonity jak kastaniety. W czarnych
oczodotach gromadezit sie jakby dym. Niewiele myslagc poszukiwacz skarbow dtugim susem przesadzit
nadciggajgcy czerep i w kilku krokach dotart do matych schodkéw na kraficu podtogi. Obrdcit sie, aby
obserwowac czaszke, gotow w kazdej chwili ponownie uskoczy¢. Czerep przetoczyt sie po posadzce,
az dotart do przeciwlegtej sciany, po ktdrej wspinata sie drabina. Odbit sie od ceglanego muru i ruszyt
na powrdt w kierunku awanturnika. Ten cofnat sie o kilka krokéw, schodzgc po schodkach, gotow do
podjecia akcji, gdyby czaszka stoczyta sie ze schodkdéw. Ta jednak podturlata sie do krawedzi i
zawrdcita, mknac na powrdt ku przeciwlegtej scianie i wsciekle ktapigc zuchwa. Awanturnik odetchnat
i rozejrzat sie. Za plecami miat drabine. Szybko wspiat sie do niewielkiej niszy w $cianie, ktérg zbadat
wzrokiem. Pod sufitem tkwit biaty , masywny klucz z nieznanego metalu. Niewiele sie namyslajac
podskoczyt i chwycit go. Nie majac plecaka, po namysle przytroczyt klucz do pasa. Wrécit po drabinie
na nizszy poziom.

Odczekat dtuzsza chwile, obserwujac czaszke, wykonujaca rundy po podifodze komnaty. Kiedy juz
upewnit sie, ze porusza sie w jednostajnym cyklu wbiegt po schodach i podazyt za nig. Zawahat sie na
moment, a potem podskoczyt, probujgc dostac sie na tasmociag, biegnacy pod drabing, ktdrg zszedt z
gornej platformy. | to o mato go nie zgubito. Raz i drugi skoczyt w gore, lecz nie dat rady uchwycié
krawedzi przemieszczajgcego sie chodnika, tymczasem aztecki czerep odbit sie od przeciwlegtej
Sciany i pomknat w jego kierunku. W gtebi czarnych oczodotéw zal$nito co$ ztowrogiego i
nieprzyjaznego. W ostatnim momencie Panama Joe rzucit sie naprzdd, przesadzit upiornego
przeciwnika skokiem i opadt na podtoge, robigc przewrdt przez bark. Nie czekajgc, az potworny teb
zawréci i go dogoni, skoczyt na rowne nogi i pognat w kierunku majaczgcej w pétmroku drabiny. W
kliku skokach pokonat jej szczeble, zatrzymujac sie u samego szczytu, gdzie w ptytkiej niszy dostrzegt
dwie urny. Balansujgc na drabinie siegnat po pierwszga z nich, lecz okazata sie petna prochu i zetlatych
resztek materiatéw. Dla porzadku sprawdzit drugg, ale ta réwniez nie kryta zadnej wartosciowe;j
zawartosci. Jeszcze ostatni szczebel i na powrdt znalazt sie na gornej skrajnej platformie, tuz przy
jednej z par blizniaczych drzwi. Siegnat po klucz i przekrecit go w zamku. Drzwi szczeknety gtosno,
jakis mechanizm w ich wnetrzu zaskoczyt i Joe pchnat je, otwierajac na osciez.

Wkroczyt ostroznie do sgsiedniej komnaty. Tu réwniez panowat pdétmrok. W pierwszej chwili
awanturnik pomyslat, ze moze jest tu gdzies wyjscie na goére lub otwdr swietlika, jednak sufit byt
jednolitg ptaszczyzng z6ttawej cegly. A moze materiat, z jakiego jg wykonano przepuszczat czesciowo
Swiatto? Postgpit kilka krokéow naprzod i stangt gwattownie. Z posadzki podnidst sie waz. Masywne,
zwiniete w sploty cielsko miato grubos¢ meskiego przedramienia. Miato dziwny kolor o fioletowym
potysku. Gad unidst teb i zakotysat nim, rozdwojony jezyk wysunat sie z paszczy, sondujgc powietrze.



Rozlegt sie gtosny syk i waz otworzyt pysk, ukazujac ostre jak brzytwy zeby jadowe. Wychylit sie w
kierunku Panamy, syczgc ztowieszczo. Ten ostroznie poklepat sie po udach, ale nie miat przy sobie
broni. Nawet masywny klucz, ktérym mdgtby rzuci¢ w weza zostat za plecami, tkwit w zamku biatych
drzwi. Nie widzac innego wyjscia postanowit zaryzykowac. Zrobit krok w tyt i gwattownie rzucit sie
naprzod, wielkim susem przesadzajgc spoczywajgcego na posadzce gada. Rozlegt sie wsciekty syk i
waz rzucit sie na cztowieka, ten jednak bezpiecznie wylgdowat na posadzce i szybko odbiegt pare
krokéw, odwracajac sie, aby spojrzeé na przeciwnika. Gad, wodzac za nim oczami, tkwit w miejscu,
jakby przyklejony do podtogi. Nie ruszyt sie, jedynie kiwat wysoko uniesionym tbem, wystawiajac raz
po raz rozdwojony jezyk.

Poszukiwacz skarbéw cofat sie powoli, rozgladajac sie wokot. Pod sufitem ujrzat masywny klucz,
identyczny z tym poprzednio znalezionym, jednak w innym kolorze. Tamten byt biaty jak kos¢, ten —
czerwony niczym krew. ldgc krok za krokiem i rozgladajgc sie na boki w pewnej chwili stracit
rownowage i zorientowat sie, ze dotart do krawedzi platformy, na ktdrej stat. Dziko zamachat rekoma,
wreszcie udato mu sie odzyskac¢ rownowage, przesunat ostroznie stope i stangt na powrdt twardo na
podtozu z 26ttych cegiet. Spojrzat pod nogi — w podtodze ziat otwér, z ktdrego wynurzata sie drabina.
Niespokojnie zerkajgc na wszystkie strony, Panama Joe zszedt na nizszg platforme. Wydawata sie
pusta, lecz jaki$ btysk swiatta przykut jego uwage. Unidst wzrok i ujrzat, ze to spory, czerwonawy
klejnot rzuca te krwawe odblaski. Siegnat po niego i zwazyt w dtoni. Spora rzecz, pewnie sporo warta
— zawyrokowat, chowajac kamien. Uwaznie zlustrowat otoczenie i dostrzegt jeszcze dwa. Z
zadowoleniem oszacowat, ze ich wartos$¢ powinna zwréci¢ mu koszty tej ryzykownej wyprawy.

Dotart do konca platformy i kolejng krotkg drabinkg zszedt nizej, a z pustego korytarza na dole
nastepng drabing dotart na nizszy poziom. Postawit noge na ceglanej platformie, i wtedy ustyszat
znajomy grzechot toczacej sie po cegtach czaszki. Czym predzej skoczyt na powrdt na drabing,
podczas gdy wsciekty aztecki czerep przetoczyt mu sie pod stopami, odbit od Sciany i poturlat dale;j.
Joe pochylit sie na drabinie, zagladajgc pod niski ceglany stron. Zauwaziyt, ze te komnate
wybudowano dla odmiany z czerwonej cegly. Wychylit sie i zobaczyt waska kolumne, tuz za krawedzig
krotkiej platformy, po ktdrej toczyt sie tam i z powrotem czerep. Przypominata stupy uzywane przez
strazakéw. Co kryto sie u jego podstawy? Tego Joe nie widziat. Odczekat wiec, az czaszka przetoczy
mu sie pod nogami i podbiegt za nig, a gdy zawrdcita — podskoczyt i przepuscit j3. Szybko stanat na
krawedzi platformy i rzucit okiem w doét. Ponizej byt ceglany filar, a z boku ptonat ogien. Styszac
grzechotanie kosci za plecami nie zastanawiat sie wiecej, tylko rzucit w kierunku stupa, objat go
mocno rekoma i zjechat na dét. Zachwiat sie uderzywszy stopami o ziemie, lecz utrzymat réwnowage.
Z boku czut palacy zar ognia, ptongcego w szerokiej niszy. Zastanowit sie przez chwile, co byto w
stanie utrzymad ptomien przez te wszystkie wieki, lecz doszedt do wniosku, ze to bytoby nierealne.
Najprawdopodobniej otwarcie przez niego drzwi uruchomito jakie$ dawno uspione mechanizmy,
ktérymi naszpikowany byt skarbiec Montezumy.

Rozejrzat sie, bo skwar zaczat mu doskwierac. Za plecami miat zdradziecko gteboka niecke. Joe nie
nalezat do niskich, ale zmiescit by sie w niej spokojnie ze dwa razy. Spojrzat na przeciwlegta krawedz,
twardg i wyzszg niz po tej stronie. Nie bedzie tatwo tam doskoczy¢, zawyrokowat. Jesli nie siegnie
krawedzi muru, runie w dét, a stamtad nie bedzie miat szans sie wydosta¢. Musiat jednak podjgé to
ryzyko, bo zar ptomieni dawat mu sie coraz bardziej we znaki, zas droga w gére byta odcieta — szanse,
ze wdrapatby sie na powrdt po gtadkim, sliskim stupie byty zblizone do zera. Wzruszyt ramionami,
poprawit kapelusz i zapartszy sie plecami o kolumne zjazdowg wybit sie mocno, wyciggajgc naprzéd



rece. Poleciat ostrym tukiem i wyrznat klatka piersiowa o ceglang krawedz. Uderzenie wypchneto mu
powietrze z ptuc i przez moment Joe spazmatycznie chwytat oddech, prébujac jednoczes$nie znalez¢
oparcie dla wierzgajgcych nég lub macajacych po omacku dtoni. Wreszcie zaczerpnat tchu, chwycit sie
szczeliny w wykruszonej spoinie i podciggnat sie na platforme, gdzie zalegt na kilka minut, gapiac sie
tepo w cegty ponad nim.

Nad jego gtowa w pétmroku majaczyta kolejna platforma, a wyzej, ponad nig, ta, z ktérej skoczyt na
stup zjazdowy. Musiato by¢ miedzy nimi przejscie. Nie byto wysoko, ale obite zebra bolaty go i nie
bytby w stanie podciggnac sie na rekach, nawet, gdyby dat rade doskoczy¢ i chwycié sie krawedzi.
Usiadt, zastanawiajac sie co robi¢, gdy nagle zobaczyt przed sobg unoszacg sie w powietrzu platforme.
Byt pewien, ze wczesdniej jej tam nie byto. Teraz jednak modgtby wyciagnac reke i dotknac jej bez
problemu. Przygladat jej sie dtuzszg chwile, az nagle jakby zamigotata i znikneta. Potrzgsnat gtowg i
przetart oczy ze zdumienia. Najwyrazniej upadajgc, musiat uderzy¢ sie w gtowe. Pomacat sie po
potylicy, poprawiajgc przy okazji kapelusz, ktéoremu zawdzieczat swéj przydomek. Podnidst sie,
przyklekajgc na jedno kolano. Powietrze drgato rozgrzane nad ptomieniami, buzujacymi po drugiej
stronie stupa. Poszukiwacz skarbow intensywnie wpatrywat sie w przestrzen, gdzie przed chwilg
widziat platforme. Co$ zamigotato i nagle pojawita sie na powrdt w tym samym miejscu. Mrugnat
kilkukrotnie, nie wierzgc wtasnym oczom, w koricu wyciggnat reke, wychylit sie ostroznie i dotknat.
Twarda, solidna, jak cegty pod nogami. Potem zamigotata i zndw znikneta. Co méwit ten meksykariski
pijaczyna? Znikajgce podtogi? Czelusci petne ognia? A tak, czaszki pomordowanych Aztekdéw. Oraz
weze. Co tam jeszcze Pedro wymieniat? Mniejsza z tym.

Joe przeczekat kilka cykli — platforma pojawiata sie na pare chwil, potem zndw znikata. Nie pojmowat
istoty tego zjawiska, lecz nie mégt kwestionowaé faktéw, o ktérych informowaty go wzrok i dotyk.
Odczekat, az platforma znéw zniknie i sprezyt sie do skoku. Gdy tylko sie pojawita, wybit sie, wskoczyt
na nig i niewiele sie zastanawiajgc, przeskoczyt na wyzszg platforme. Opadt na kolano i natychmiast
poderwat sie do skoku styszac tak dobrze znajomy juz grzechot kosci na cegtach i ktapanie szczek.
Przeskoczyt czaszke, a katem oka uchwycit btysk. Bezwiednie wyciggnat dton i pochwycit znajomy,
czerwony klejnot. Skoczyt naprzdd lecz juz po kilku chwilach gwattownie sie zatrzymat. Pod stopami
miat pustke, kilka metréow nizej lezata krawedz kolejnej platformy, lecz byta tak waska, ze skok na nig
byt zbyt ryzykowny. Tuz obok ziata gteboka jama, ktérg wypetniaty ptomienie. Unidst wzrok wyzej i
zobaczyt dwie liny, zwieszajgce sie z sufitu. Miat ledwie pare sekund na ogarniecie wzrokiem catej
komnaty i podjecie decyzji — za jego plecami juz turkotat aztecki czerep. Nie namyslajac sie wiele
rzucit sie naprzéd. Wyciggnat rece i chwycit w ostatniej chwili jedng z lin. Impet zarzucit nim; bujnat
sie, a potem zawist, kurczowo trzymajac sie starozytnych, pokrytych drobnym pytem splotow.
Dopiero w tej chwili przyszto mu do glowy, ze przeciez mogty tatwo trzasna¢, a on poleciatby w
ptomienie ponizej. Plomienie! Podciggnat sie szybko wyzej, bo zar ognia buchajgcego pod nim
nieprzyjemnie palit go w podeszwy. Zarzucit nogi i wdrapat sie sprawnie po linie. Obok siebie
dostrzegt sztylet. Siegnat i chwycit go. Niewiele myslgc, wcisnagt go za pas. Po utracie broni palnej
wszystko, co mogto postuzyé do walki byto cenne. Wystawit glowe przez okragty otwér w ceglanej
platformie i natychmiast wtulit j3 w ramiona, kiedy przetoczyta sie tuz obok kolejna czaszka o
mrocznych, wypetnionych dymem oczodotach.

Opuscit sie nieco nizej i ogarngt wzrokiem komnate. Pod nogami miat ptomienie. Na lewo, gdyby
spetzt jeszcze nizej miatby w zasiegu skoku waska potke, na ktérg wczesniej nie odwazyt sie opuscié.
Ograniczaty jg drzwi. W odrdznieniu od tych, ktére wczesniej sforsowat, te byly niebieskie. Mogt



zaryzykowac i skoczy¢, ale gdyby okazaty sie zamkniete, mogtby mieé problem z powrotem na liny.
Postanowit zaryzykowac i wybra¢ droge w goére. Podciggnat sie i wystawit gtowe przez otwoér w
platformie. Czaszka byta jeszcze daleko. Szybko stanat na nogi, przeskoczyt zblizajgcy sie czerep i
ruszyt korytarzem odchodzgcym w bok. Z naprzeciwka potoczyta sie ku niemu kolejna czaszka, ale Joe
nauczony juz jak zachowujg sie te potwory po prostu przeskoczyt przez nig nie zwalniajgc kroku.

Zerknat w gore, widzac pod sufitem klucz i jeszcze jaki$ inny przedmiot, przypominajacy drewniang
maczuge. Podskoczyt dwukrotnie, chwytajgc oba przedmioty. Dziwna mata maczuga byta ciepta i
jakby zapulsowata mu w dtoni, gdy jg Scisnat. Postgpit krok naprzdd i gwattownie rzucit sie do tytu, bo
z sufitu runagt w dét ciezki gruby taricuch, omal nie miazdzgc mu karku. Joe poleciat na plecy, styszac
jednoczesnie, ze toczy sie ku niemu upiorna czaszka. Zdazyt jedynie przekrecic sie i spojrze¢ w oczy
nadciggajgcej grozie, gdy ktapigcy czerep o wypetnionych dymem oczodotach trafit go prosto w
twarz. W jednej chwili zycie przeleciato mu prze oczami. Wypadek na rowerku, Anna z naprzeciwka,
ktéra miata najfajniejsze kudty na catej ulicy, bijatyka na boisku, za ktorg go zawiesili w szkole i
pierwsze zasniedziate monety, ktére wygrzebat w lesie, a takze wszystkie awanturnicze wyprawy i
podrdze, ktore odbyt. Czerep ktapnat szczekami i przetoczyt sie przez Paname, az tamtym wstrzgsnety
dreszcze. Cztowiek poderwat sie na rowne nogi i patrzyt, jak czaszka odtacza sie korytarzem. Wtedy
dopiero zauwazyt, ze jest jakby potprzejrzysta i pulsuje. Ujrzat i poczut ten pulsujgcy rytm
jednoczesnie. Spojrzat na sciskany w dtoni aztecki amulet w ksztatcie maczugi — to on pulsowat tym
samym rytmem.

Rozmyslania przerwat foskot spadajgcego ponownie taficucha. Na jakiej zasadzie dziatata putapka, Joe
nie dociekat. Faktem byto, ze potworny metalowy ciezar spadat przez szczeline w suficie niczym
gilotyna i znikat w podobnej w podtodze. Awanturnik patrzy chwile na czaszke. Stopniowo
pulsowanie zwalniato, a potem nagle stata sie znéw dobrze widoczna. Cofnat sie o krok, aby by¢
gotowy do przeskoczenia przez nig, gdy zawrdci. toskot tancucha kolejny raz wdart sie w cisze
grobowca, zagtuszajgc klekot czerepu na ceglanej podtodze. Panama Joe skoczyt ponad szczeling i
pobiegt w kierunku majaczacej w podtodze drabiny. Szybko opuscit sie po szczeblach. W myslach
liczyt sekundy od ostatniego upadku tancucha. Wygladato na to, ze wszystko w tej piramidzie pulsuje.
Czaszki toczg sie tam i z powrotem po platformach, podtogi znikajg i pojawiajg sie w jednym rytmie, a
putapki podobne do tej, ktdra prawie zgruchotata mu kark réwniez dziatajg w regularnych odstepach
czasu. Skulony na drabinie, dwukrotnie przeliczyt w myslach caty cykl miedzy kolejnymi taricuchami —
jego podejrzenia potwierdzity sie. Wystawit gtowe nad poziom platformy, gdy klekotanie czaski
zaczeto sie oddalac. Rozejrzat sie.

— Pora rusza¢ — mruknat sam do siebie — Zbyt dtugo tu juz zabawitem.

Z drugiej strony pospiech wskazany jest przy tapaniu pchet, skonstatowat, patrzac w dét drabiny. W
dot, czy moze w bok? — zastanowit sie. U pasa dyndat mu niebieski klucz, ktéry moégtby otworzyc
drzwi na waskiej pdtce w sgsiedniej komnacie. Mogto sie za nimi znajdowadé cos interesujgcego. Mogt
to nawet skarb, chociaz w to Joe watpit — ledwo zapuscit sie w czelusci grobowca... Rozmyslania
przerwat mu fopot skrzydet i wysoki, s$widrujgcy pisk. W ostatniej chwili poszukiwacz przygdd schylit
gtowe i ostre, dtugie pazury zamknety sie w powietrzu. Podmuch od gigantycznych skdrzastych
skrzydet prawie zerwat mu paname z gtowy, wiec niewiele myslac zaczat zeslizgiwaé sie w dét po
drabinie w waskim kominie. Zerknat w gére i zobaczyt wielkiego, szamoczacego sie i bijacego



skrzydtami nietoperza, prébujacego wcisnac sie w zbyt mate przejscie. Nie czekajgc by przekonac sie,
czy napastnikowi uda sie ta trudna sztuka, Panama Joe opuscit sie na sam dét po drabinie.

Zeskoczyt na platforme i niemal odruchowo podskoczyt, gdy przetoczyta sie pod nim czaszka. Co
jeszcze mogto go zaskoczy¢? Czerepy, w pierwszej chwili tak straszne, obecnie nie wydawaty sie
godnymi uwagi przeciwnikami. Ot, wystarczyto mieé¢ je na oku i unikng¢ ich w odpowiedniej chwili.
Szybkim krokiem ruszyt ku otworowi w platformie i po drabinie spuscit sie na nizszy poziom.
Przeskoczyt kolejng turkoczaca po podtodze czaszke i podszedt do krawedzi. Ogarnat komnate
wzrokiem. Lina, ponizej kolejna platforma. Jedyna rdznica to kolor cegty, z ktdrej zbudowano
grobowiec. Tutaj wpadat w odcien fioletu. Nie czekajac, az aztecki czerep podtoczy sie do jego nég
skoczyt na wiszgcg w powietrzu line. Bujnat sie w bok i opuscit na podtoge, rozgladajac sie za kolejna
czaszka. Ta komnata byta ich petna, wiec praktycznie prosto z liny przeskoczyt na drabine wystajaca z
otworu w podtodze.

Zanurzyt sie w waski komin; drabina wypetniata go od krawedzi do krawedzi. Schodzit nizej, a kolor
ceglanych sScian zndw sie zmienit, tym razem na powrdt na czerwony. Wynurzyt sie z pionowej studni
i rozejrzat. Pomieszczenie petne byto ruchomych chodnikdéw, takich jak ten, w pierwszej komnacie,
przy samym wejsciu do piramidy. Klekotaty i terkotaty, przesuwajac sie jednostajnie. Postawit stope
na matej platformie miedzy dwoma chodnikami. Opuscit drugg i w tym momencie platforma pod jego
nogami znikneta, a on zawist z nogami dyndajgcymi w powietrzu, kurczowo trzymajac sie szczebli
drabiny. Potracit co$ i bezwiednie ztapat za klucz, ktéry umieszczony zostat pod znikajaca platforma.
Wepchnat go za pas i wyrzucit reke w gore, chwytajgc szczebel wysoko ponad gtowg. Podciggnat sie i
wiszgc na jednej rece wyrzucit w gére drugg. Szarpnat i wywindowat sie wyzej. Podtoga pod jego
stopami zndw sie pojawita. Skorzystat z okazji i zaczat wspinad sie po drabinie w gére. Ta komnata
stanowczo nie wzbudzata jego entuzjazmu.

Zatrzymat sie na wyzszym szczeblu i zbadat swdj stan posiadania. Dwa klucze — niebieski i czerwony,
do tego starozytny aztecki sztylet. Postanowit zaryzykowad i wrdci¢ do pomieszczenia, w ktérym byty
niebieskie drzwi. Czym predzej wspiat sie do komnaty powyzej. Po drodze przystanat jedynie na
moment, aby sprawdzi¢ stojgce we wnece urny, ale okazaty sie petne prochéw i zetlatych materii, tak,
jak poprzednie. Wystawit gtowe i widzac, ze turlajgca sie czaszka jest daleko, skoczyt na zwisajgcg pod
gorng platforma line. W kilka chwil wspiat sie na gére i dobiegt do drabiny, prowadzacej na wyzszy
poziom. Wspinat sie dtuzszg chwile waskim, wysokim kominem, biegngcym pionowo. Ostroznie
wystawit gtowe, rozgladajgc sie, czy w komnacie nie lata nadal gigantyczny nietoperz, ktory
poprzednio go zaatakowat, ale wygladato na to, ze précz czerepu nie ma w korytarzu zadnych
napastnikdw. toskot spadajgcego tanicucha przypomniat mu o drugim z czyhajgcych w tym miejscu
niebezpieczenstw. Nie czekajgc wyskoczyt na platforme i w kilku szybkich skokach przemierzyt jg az
do otworu, w ktérym wisiata lina. Opuscit sie ponizej ceglanego sufitu.

Chwile kotysat sie na linie, ale buzujgce ponizej ptomienie btyskawicznie sprawity, ze pozycja ta stata
sie wyjatkowo niekomfortowa. Rozbujat line i skoczyt, rozktadajgc szeroko ramiona. Uderzyt o
powierzchnie drzwi i starat sie przytrzymadé, bo ceglana potka byta waska i niebezpieczna, a tuz za
jego plecami szalat ogien. Asekurujgc sie jedng reka, drugg odszukat wetkniety za pas klucz. Wsunat
go w otwor w drzwiach i przekrecit. Drzwi otwarly sie na osciez i na poszukiwacza przygdd rzucit sie
gigantyczny, wtochaty pajgk. Odwtok stwora byt wielkosci ludzkiej gtowy, diugie, kosmate odndza
sprawiaty, ze wygladat na duzo wiekszego. Niewiele sie namyslajac, Panama Joe wyszarpnat zza pasa



znaleziony aztecki sztylet i dZzgnat nim od dotu w korpus. Przebit chitynowy pancerz i szarpnat w tyt,
rozdzierajgc potwora. Wielkie zuwaczki zaklekotaty niebezpiecznie blisko twarzy awanturnika, a
potem monstrualny pajgk wraz z wbitym w niego sztyletem rozptyneli sie niczym dym.

— Ozez ty... — zaklat pod nosem, ciagle rozdygotany po nagtym i niespodziewanym ataku. Powoli
zaczat schodzié po drabinie na nizszy poziom. Zaraz dostane odciskdw na rekach, pomyslat ze ztoscia.
Wszedzie byty te cholerne drabiny. W gore i w dét. Wéz drabiniasty, a nie grobowiec — skonstatowat
ztosliwie Joe. Zaraz jednak podrapat sie pod kapeluszem. Jaki wdz, jak oni nie znali nawet kota —
mruknat, stawiajgc stopy na coraz nizszych szczeblach. Zszedt na sam dét i stangt na platformie. Po
swojej prawej rece dostrzegt weza, kotyszacego gtowa. Cofnat sie o krok, obserwujgc gada, ale ten,
mimo ze zdradzat irytacje, nie prébowat podpetzngé blizej albo zrobié wypadu gtowa. Nie spuszczajac
wzroku z weza, Panama Joe odszedt o kilka metréw, az natknat sie na otwdr, w ktdrym stata drabina.
Zszedt nizej i rozejrzat sie. Na drugim koncu, podobnie jak na wyzszej platformie, kotysat sie
powolnym, hipnotyzujgcym rytmem wielki waz. Joe pochodzit powoli, rozgladajac sie za przejsciem,
lub drabing na nizszy poziom. Na srodku platformy znajdowat sie charakterystyczny otwodr, wiec
podszedt do niego ostroznie, nie spuszczajgc z weza wzroku. Postawit stope na najwyzszym szczeblu,
potem powoli zaczat schodzidé.

Schylit sie pod stropem, lustrujgc korytarz wzrokiem. Z niezadowoleniem zauwazyt, ze w jego
kierunku biegnie sie nie jeden, lecz dwa pajaki, nastepujgce sobie niemal na odndza. Zaklat pod
nosem — przeskoczenie dwdch takich monstréw nie wchodzito w rachube, a nie miat przy sobie nic,
co mogto stuzy¢ za bron. Zlustrowat sufit, lecz nie zobaczyt ani azteckiego amuletu, ani sztyletu. Kiedy
pajaki przetoczyly sie pod jego nogami skoczyt w dét z drabiny i pognat w przeciwnym kierunku, nie
czekajgc, az odbijg sie od ograniczajgcej korytarz $ciany. Pedzit przed siebie wielkimi susami,
nabierajgc rozpedu, bo w dalszej perspektywie zobaczyt unoszacego teb weza. Fioletowe cielsko
kotysato sie hipnotycznym rytmem. Panama Joe wybit sie w powietrze i zmartwiat, kiedy ustyszat ryk
ptomieni, a podtoga pod jego stopami bez ostrzezenia znikneta, odstaniajac ognistg czelusé. Biegt po
znikajacej platformie nawet tego nie wiedzac! Opadt ciezko o kilka krokéw za wezem i przetoczyt sie
przez bark, wytracajac rozped. Poderwat sie na rowne nogi i zamart nagle. Korytarzem w jego strone
pedzita ktapigca paszczeka czaszka. Nie toczyta sie jednak po ziemi jak te, ktére widywat dotgd. Tamte
spokojnie terkotaty na podtodze, mozna bylto je przeskoczy¢ lub wspigé sie na drabine i oming¢ taka.
Ta jednak skakata, niczym upiorna, kosciana pitka odbijajagc sie od podtogi i zakreslajac dtugie,
wysokie tuki. Zblizata sie w zastraszajagcym tempie. Niewiele myslac, poszukiwacz skarbéw skoczyt
szczupakiem naprzdd i przemknat pod ktapigcym zuchwa czerepem. Powstat i zaklat szpetnie kolejny
raz gdy zobaczyt w gtebi korytarza drugie identyczne skaczgce monstrum. Ruszyt biegiem na jego
spotkanie, starajgc sie zgra¢ swojg predkos¢ z pedem nadciggajgcego niebezpieczeristwa. Przetoczyt
sie pod upiornym trupim tbem i katem oka dostrzegt zawieszony pod sufitem amulet w ksztatcie
maczugi. Niewiele myslac chwycit go i $cisngt w dfoni.

To ocalito mu zycie, gdyz aby siegngé po artefakt musiat zwolni¢. Jedynie dzieki temu nie wpadt
wprost w putapke z opadajacym taricuchem. Odczekat cierpliwie, az ustanie toskot spadajgcego
zelastwa i juz miat postawic¢ krok naprzdéd, gdy nagle podtoga przez nim zamigotata i znikta, pod nig
za$ buchnety ptomienie. Gorgco owiato mu twarz, kiedy wycofywat sie, rzucajac za siebie nerwowe
spojrzenia — musiat ocenié odlegto$¢ od skaczacych czasek. Liczgc sekundy wyczekat, az podtoga znéw
sie pojawi, pozwolit opas¢ tancuchom i sadzac wielkimi susami rzucit sie naprzéd. W ostatniej chwili
wyhamowat przed drugg putapka tanicuchowg, lecz nim jeszcze zelazo catkiem znikneto w szczelinie



podtogi skoczyt w przéd. Wyliczyt to dobrze, bo gdy jego stopy stracity kontakt z podtogg, ta
ponownie zniknetfa, odstaniajgc piekielng otchtan. Odruchowo zaciskat dtorh na azteckim artefakcie,
wiec gdy upadt na podioge podtprzejrzysta toczaca sie czaszka przeszta przez niego jak duch,
przyprawiajac go jedynie o zimny dreszcz. Gdy sie obejrzat, toczyta sie w powietrzu, w miejscu, gdzie
powinna by¢ podtoga, i nabierata znéw koloréw stajgc sie bardziej materialna. Odrzucit niepotrzebny
juz, wykorzystany amulet.

Biegt dalej korytarzem, kiedy ujrzat przed sobg weza. Zblizyt sie ostroznie i dostrzegt pajaka, szybko
biegngcego w jego kierunku. Wyczekat do ostatniej chwili i przeskoczyt oba stwory, kiedy pajgk
zréwnat sie z gadem. Obejrzat sie za siebie i z impetem uderzyt o drzwi, zagradzajace korytarz.
Spojrzat na nie — byty czerwone niczym krew. Pomacat wokot pasa i natrafit na ukryty tam, zabrany z
jednej z komnat na wyzszych poziomach czerwony klucz. Wsunat go do zamka, przekrecit i szeroko je
otworzyt. Pobiegt dalej w panujgcym w piramidzie pétmroku.

Mijaty godziny, a Panama Joe zagtebiat sie coraz nizej i nize w starozytny, gorski grobowiec.
Przebiegat po zdradzieckich, znikajgcych platformach. Omijat skaczace i toczgce sie czaski. Zabijat
pajaki znalezionymi azteckimi sztyletami. Wiele razy, prébujac zdoby¢ klucze lub rozsiane tu i dwdzie
klejnoty ryzykowat zyciem, nieomal zmiazdzony przez spadajgce z hukiem tancuchy. Wielokrotnie
przyszto mu balansowaé z trudem na szybko mkngcych ruchomych chodnikach, a dtonie pokryty mu
bable i otarcia od lin, na ktére skakat i po ktdrych sie wspinat. Parokrotnie omal nie potamat nég,
dokonujac cuddéw ekwilibrystyki, gdy wspinat sie i balansowat na waskich ceglanych wystepach i
stupkach nad jeziorkami huczgcego ognia. Niemal zostat ukgszony, gdy z przerazeniem zauwazyt, ze
niektére pajaki potrafig wspinac sie po drabinach. Caty ten czas part wcigz i wcigz naprzéd, schodzac
w dot i w dét. Po wielu godzinach, bedac niemal na skraju wyczerpania, dowldékt sie na niewielka
platforme. Rozejrzat sie i bez sit opart o sciane. W myslach cicho liczyt mijajace sekundy — w trakcie
wedréwki po piramidzie przekonat sie, ze gigantyczny nietoperz pojawiat sie zawsze, gdy spedzat
gdzies$ zbyt dtugi czas. Aby uniknac jego szpondw nalezato pozostawac niemal w ciggtym ruchu.

Odpoczat pare chwil, podnidst sie ciezko i spojrzat w dét. Z boku wisiaty liny, pod nimi buzowaty
ptomienie. Musiat do nich doskoczy¢, jezeli chciat dostaé sie na platforme ponizej. Wzigt rozped i
rzucit sie w doét. Poleciat jak kamien, chwycit line lecz pokaleczone dtonie nie zacisnety sie
wystarczajgco mocno i zaczat sie zsuwac. Poczut jak podeszwy butdw zaczynajg sie nagrzewac i
owionat go zapach spalenizny. Podciggnat nogi, zacisnat je na linie i mozolnie wspiat sie wyzej. Bujnat
sie w bok, oceniajgc odlegtos¢ i kiedy zatoczyt tuk jak wahadto, skoczyt. Upadt ciezko na ceglang
posadzke i chwile wpatrywat sie we fioletowe cegly. Obrdcit sie i poczut, ze co$ uwiera go w plecy.
Siegnat do pasa i wyciggnat pochodnie, ktérg znalazt kilka poziomdéw wyzej. Pomacat z boku — miat
jeszcze jeden klucz. Przez chwile, peten zniechecenia, miat ochote cisng¢ wszystko w ptomienie i po
prostu leze¢, czekajac na nietoperza. Potem jednak wymacat w bocznej kieszeni kurtki sporg garsc
klejnotédw. Sam ten tup sprawiat, ze wyprawa byta optacalna. Dotyk twardych, szlachetnych kamieni
sprawit, ze legendarny skarb na nowo rozpalit jego wyobraznie. Powstat ciezko, gteboko wciggnat
przesycone dymem z pfonacej jamy powietrze i zszedt po drabinie. Kiedy postawit stope na
platformie, wokdét panowata ciemnos¢. Dotad w korytarzach i salach panowat pdtmrok,
roznokolorowa cegta w jakis sposdb musiata przepuszcza¢ promienie stonca sprawiajgc, ze wnetrze
piramidy dawato sie przemierza¢ bez dodatkowych zrédet swiatta. Teraz jednak, na tych najnizszych
poziomach, zapadty azteckie ciemnosci. By¢ moze uzyto tu innego budulca, by¢ moze tez zszedt juz
ponizej poziomu gruntu.



Wymacat drabine, wspiat sie na powrdt do wyzszej komnaty i wychylajac sie przez krawedz odpalit
pochodnie od ognia buzujgcego w ceglanej jamie. Z jedng reka zajetq, zejscie na nizszy poziom zajeto
mu sporo czasu. Raz, straciwszy oparcie dla stopy, prawie podpalit swojg paname. Wreszcie stanaf na
powrdt w dolnym korytarzu. Zatoczyt tuk pochodnig, oswietlajgc najblizsze otoczenie. Z tytu, za
drabing, dostrzegt sciane z zielonkawej cegly. Pod $ciang za$ lezato co$ przypominajgcego z grubsza
spory tobodt. Joe podszedt blizej i dostrzegt btysk nagiej, biatej kosci. Z podtogi szczerzyta sie do niego
czaszka, otoczona resztkami rudobrgzowych wtoséw, splecionych w rozsypujgce sie warkocze. Rzut
oka na wysokie skérzane buty i dwa rdzewiejgce pistolety upewnit go, ze oto wyjasnita sie zagadka
zaginiecia pewnej mtodej arystokratki, ostatniej dziedziczki rodowej fortuny.

— 1 ¢c6z? — zagadnat do wyszczerzonego szkieletu. — Chciatas zostawic cos$ po sobie? Poszukaé przygdd?
No to cie przygoda dopadta...

Obrdcit sie plecami do szczatkdw i ruszyt przed siebie korytarzem. Ujrzat dwa zblizajgce sie ku niemu
pajaki, a w chwile pdzniej ciemnosci rozjasnit blask ognia, gdy podtoga kryjgca ptomienng czelusc
znikneta. Odczekat, az pojawita sie znowu i w dwdch susach przesadzit monstrualne pajeczaki.
Przyspieszyt kroku, dobywajgc resztek sit. Przystangt widzac pusty korytarz przed sobg i nauczony
doswiadczeniem odczekat kilka chwil — miat racje, gdyz dalsza czes$¢ przejscia kryta kolejny dtugi
odcinek znikajgcej podtogi. Gdy tylko pojawita sie na powrdt i zgast blask ognia, ruszyt biegiem.
Zatrzymat sie dopiero przed niebieskimi drzwiami zamykajgcymi przejscie. Dyszat ciezko i ocierat pot z
czofa, lecz czut, ze caty ten trud nie poszedt na marne. Intuicja méwita mu, ze zbliza sie do korca tej
meczacej wedrowki. Siegnat po klucz — byt btekitny jak drzwi. Wsunat go do zamka i przekrecit. Rygle
szczeknety i odskoczyty, drzwi stanety otworem.

Panama Joe unidst w gore pochodnie i przeszedt prze prég. Podszedt do krawedzi platformy. Spojrzat
pod nogi i ujrzat gigantyczny posag, stojacy po srodku sali. Statua wyobrazata wojownika. Gtowe
przystrajat piéropusz, ramiona miat zatozone na piersi co nadawato mu wtadczej pozy. Joe rozejrzat
sie, szukajac jakiejs drogi. Zerknat za siebie i pod progiem ujrzat charakterystyczny otwér z drabing. Z
trudem utrzymujac pochodnie zszedt nizej i zblizyt sie do posagu. Spojrzat w gére na gérujgcg nad nim
statue — miata okotfo dziesieciu metréw. Bogate zdobienia, ztote inkrustacje, jaskrawe mimo uptywu
wiekdw barwy — wszystko to robito niesamowite wrazenie. Petgajace Swiatto latarni sprawito, ze
przez chwile zdawato mu sie, ze posag drgnat. Opuscit ptonaca zagiew i zlustrowat podtoge. Szukat
zejscia, drabiny, tajnej klapy... Przejscia, za ktérym kryt sie legendarny skarbiec. Posag musiat by¢
centralnym punktem grobowca, wiec skarb Aztekéw takze musiat by¢ w poblizu. Przetart oczy, gdy
wydato mu sie, ze stopa monumentalnej rzezby przesuneta sie.

Cofnat sie o kilka krokdw i unidst pochodnie w gére, obejmujgc statue wzrokiem. Jakis$ btysk w gérze
przykut jego uwage. Niczym urzeczony patrzyt, jak oczy w monstrualnej twarzy otwierajac sie i
wylewa sie z nich krwawy blask. Noga posagu uniosta sie i z hukiem opadta na podtoge. Sita tupniecia
byta tak wielka, ze Panama Joe poleciat na plecy. Pochodnia wypadta mu z reki i potoczyta sie po
posadzce. On sam upadt i tylem gtowy uderzyt o cegly. Swiadomo$¢ awanturnika uleciata, a jej
miejsce zajeta ciemnos¢.
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Bar byt paskudny. Gwarny, smierdzacy niemytymi ciatami i wymiocinami, peten tytoniowego dymu.
Dziewczyna rozejrzata sie niechetnie. Tego wieczoru musiata przestawic kilka noséw i ztamac kilka
ragk, zeby mdéc w spokoju porozmawiac. Udato jej sie jednak odnalez¢ w koricu starego awanturnika,
ktory wiele lat wczesniej zaginat w Meksyku. Zgubito go to samo, co zabito wielu innych — pogon za
legendarnym skarbem. O ile jednak tamtych zabrata smier¢, to Panama Joe miat mniej szczescia.
Odnalezli go w gorach nad miastem Metysi, niosgcy kontrabande — jego ciato przetrwato. Lecz jego
umyst nigdy nie wrdcit do rdwnowagi. Podréznik wegetowat w slumsach Meksyku, bredzac o skarbie,
zemscie i niebezpieczenstwach. Potwierdzenie, ze zyje i odnalezienie go zajety jej kilka tygodni. Teraz
wreszcie siedziata naprzeciw legendy i musiata przyznaé, ze jak to z legendami bywa — wygladato na
to, ze w tej zostato co najwyzej ziarno prawdy.

— Tam byty czaszki, upiorne czaszki pomordowanych Aztekdw! — wybetkotat Smierdzagcy moczem i
strawionym alkoholem wasaty biaty. Jego twarz gineta w cieniu rzucanym przez rondo wielkiej
panamy, ktéra dawniej musiata miec kolor z6tty lub bezowy, lecz teraz przypominata bardziej burg
szmate.

— Weze jak twoja noga, panienko Yearling... | ogromne, wtochate pajaki! — unidst do ust brudng
szklanke i wysaczyt ostatnie krople palacej, podtej tequili. Spojrzat btagalnie na swojg rozmoéwczynie.
Poprawita na gtowie korkowy hetm, owiniety zielonym oplotem i niechetnie dolata mu z prawie
préznej flaszki. Odgarneta z czota szare wtosy i spojrzata na niego pytajgco.

— Tak, weze, pajaki i nietoperze. To nie miejsce dla dziewczyn... — ustyszawszy to, prychneta tylko
pogardliwie.

— Petno putapek, panienko... Ptongce w jamach ognie, spadajace tancuchy, zdolne zgruchota¢ konski
kark, znikajgce podtogi... Jesli ci zycie mite, nie idZ tam. W najlepszym razie czeka cie szalenstwo —
gringo opadt ciezko na krzesto, gtlowa mu zwista w tyt, a oczy uciekty w gére.

Dzielna Doe poprawita kapelusz i wyszta na zewnatrz. Gwizdneta cicho. Z cienia pod budynkiem
wynurzyt sie pies i zamerdat ochoczo ogonem. W $lad za nim wytoczyta sie wielka panda i spojrzata
pytajgco na awanturniczke.

— Ruszamy po przygode — powiedziata Doe. — Koniec z puszczaniem latawcéw, bierzemy sie za
powazng robote.

%k %k %

Niniejszy utwor powstat z gtebokiego uwielbienia, jakie jego autor zywi dla jednej z najbardziej
klasycznych gier na 8-bitowe Atari. Godziny, dni, tygodnie i lata spedzone na penetracji grobowca
Montezumy (w obu wersjach) sq dla wielu oséb doswiadczeniem pokoleniowym. Postanowifem je
uczci¢ w ten skromny sposob. Inne postacie i nawigzania pojawiajgce sie w tekscie sq efektem
istnienia delikatnej lecz rozlegtej siatki nawiqzan i skojarzen, przenikajqgcych wspotczesng pokulture.
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e Dzielna Doe — Hasbro

e Piesek i panda — Zuza Biedrzycka

Prawa do niniejszego tekstu: Bartek Biedrzycki 2016, CC-BY-ND

Redakcja: Zygmunt Przetakiewicz, Agnieszka Jordan — Gondorek

Wiecej o autorze na stronie: http://www.gniazdoswiatow.net

Facebook: http://www.facebook.com/BartekBiedrzyckiOficjalna/

Sprawdz takze postapokaliptyczne powiesci Bartka Biedrzyckiego:

e Kompleks 7215
e Stacja Nowy Swiat
e Dworzec Srédmiescie


http://www.gniazdoswiatow.net/
http://www.facebook.com/BartekBiedrzyckiOficjalna/

