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Jest dwudziesty pierwszy rok po Zagtadzie -
ogdlnoswiatowej wojnie termonuklearnej, ktora potozyta
kres dotychczasowej ludzkiej cywilizacji.

Mieszkasz w podziemiach miasta, ktére dwie dekady temu,
zanim na Swiat spadt =z nieba grad glowic
termonuklearnych, znane byto jako Warszawa, stolica
Polski.

Kiedy Swiat, jaki znali ludzie, skonczyt sie, jego
dotychczasowi wtadcy ukryli sie w podziemiu - zasiedlili
wojskowe bunkry, piwnice, podziemne dworce kolejowe,
dawne magazyny, stacje metra.

Kryjac sie przed promieniowaniem, skazeniem
biologicznym i radiologicznym, mrozem atomowej zimy
oraz mutacjami fauny i flory cofneli sie do ery jaskiniowej.
W postatomowych trzewiach ziemi ostatnie niedobitki
dumnego niegdys gatunku wegetujg, probujac z gruzow
swojej cywilizacji odzyskac¢ resztki techniki, ktéra czynita
ich watte zycie znosnym.

e Przejdz do sekcji - 2
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Tobie przypadto w udziale mieszkac¢ aktualnie na stacji Plac
Konstytucji. To dziwna stacja - wybudowana tuz przed
Zagtada. Nie zostata nigdy wykonczona. Jej sciany i peron
to surowy, zimny beton; jej wyjscia zostalty zamurowane
tuz po Zagtadzie przez budujacych jg robotnikéw. Poniewaz
byta niegoscinna, nigdy nie wytworzyta sie na niej
prawdziwa spotecznosc - wszyscy woleli uciec do lepszych
miejsc, takich jak Twierdza, Krysztatowy Patac czy Swiety
Krzyz (ktéory wielu wydawat sie rajem na Ziemi, wielu
innym zas - przedsionkiem piekta).

Na Placu Konstytucji koczujg wolne duchy warszawskiego
podziemia - artysci, wedrowni kuglarze, wtdczedzy, ktérym
zbyt trudno zaakceptowac reguty innych spotecznosci. W
tym specyficznych squacie jest miejsce dla nich
wszystkich. Takze dla "dzieci atomu"”, nowej odnogi rasy
ludzkiej, istot obdarzonych niezwyktymi zdolnosciami przez
radioaktywne srodowisko.

e Przejdz do sekcji - 3
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Jestes na stacji Plac Konstytucji. To dobry moment, zeby
zdecydowac - co dalej?

e Ruszasz tunelem na potudnie. Przejdz do sekcji - 4

e Ruszasz tunelem na potnoc. Przejdz do sekcji - 5

e W sumie tu nie jest tak zle. Zostajesz na stacji. Przejdz
do sekcji - 9
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Ruszasz tunelem na potudnie. Poczatkowo jest trudno -
nieco wilgotno, nieco ponuro, ale z czasem poprawia sie. Po
kilkuset metrach robi sie wrecz luksusowo, jak na
podziemia.

W oddali widzisz swiatetko w tunelu.

e Gtupio zawrocic, ale strach tez i$¢ naprzdéd. Rozgladasz
sie wokoto, zeby opdzni¢ podjecie decyzji. Przejdz do
sekcji - 10

e Idziesz do Swiatta. Przejdz do sekcji - 6

e Boisz sie zaryzykowad, wiec wracasz na stacje. Przejdz
do sekcji - 3
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Postanawiasz ruszy¢ na poéinoc, w strone, z ktorej
przywedrowates na stacje Plac Konstytucji. Do wyboru
masz tunel wschodni lub zachodni.

Zachodni juz znasz, szedies nim zaledwie kilka dni
wczesniej.

O wschodnim ludzie opowiadajg roézne plotki - podobno
dziejg sie tam dziwne rzeczy...

e Zawsze lubites nowe wyzwania, idziesz wiec tunelem
wschodnim. Przejdz do sekcji - 8

e Nie ryzykujesz i wybierasz sprawdzong droge. Przejdz
do sekcji - 7
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Idziesz w kierunku S$wiatta. Wkrétce docierasz na
posterunek sojuszu Krysztatowy Patac na potnoc od stacji
Politechnika.

Niestety, na terenie spotecznosci trwa akurat stan
wyjatkowy i wartownicy kazg ci wycofac sie i zawrdcic.

e Rozgladasz sie wokoto, zeby opdzni¢ podjecie decyzji.
Przejdz do sekcji - 10

e Wzruszasz ramionami i zawracasz na stacje. Przejdz
do sekcji - 3
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Swiecac sobie watlg latareczka wedrujesz na pétnoc, w
kierunku stacji Centrum. Tunel znasz, lecz tym razem idzie
sie duzo trudniej - jest w nim wiecej wilgoci, po betonie
torowiska sptywa woda, ze Scian kapie.

Po kilkuset metrach dochodzisz do zawatu, ktérego
wczesniej na pewno tu nie byto! To musi by¢ jakas nowa
katastrofa. Najwyrazniej tunel nie wytrzymat bez
konserwacji i w koncu sie zawalit. Stoisz bezradnie patrzac
na zwat potrzaskanych betonowych odtamkéw i lepkiej,
mokrej ziemi.

e Nie ma wyjscia, musisz wréci¢ na Plac Konstytuciji.
Przejdz do sekcji - 3

e Rozgladasz sie wokdt, szukajac innej drogi. Przejdz do
sekcji - 10
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Wkraczasz we wschodni tunel. Poczatkowo nic dziwnego
sie nie dzieje, jest jak wszedzie - wilgotno i ponuro.

Po pewnym czasie zaczynasz odczuwac¢ niezwykte
podniecenie, a potem wrecz euforie.

Odurzony tym uczuciem nie dostrzegasz, ze tracisz wtadze
nad motoryka i walisz sie na zimne, betonowe dno tunelu.
Twoje ciato dogorywa powoli przez wiele dni wsrdd innych
denatéw, lecz twdéj modzg nie dostrzega tego - jest w
obcym, telepatycznym raju, bo znalazt sie w polu
oddziatywania stale przebywajgacego w poblizu mutanta -
telepa.

Umierasz szczesliwy, posrod pieknych, wciggajacych wizji.

e Przejdz do sekcji - 12
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Chwile zastanawiasz sie nad tym, czy jest sens do
czegokolwiek dazy¢ - w koncu Swiat zawalit sie wiele lat
temu. Moze lepiej posiedzie¢ przy ognisku - tu jest
przynajmniej ciepto, a ludzie sq przyjazni.

Zostajesz przy ogniu. Z poczatku na chwile, zeby troche
odpocza¢ od tutaczki. Ostatecznie zostajesz na dtuzej,
wreszcie na state. W koncu, pewnego dnia, umierasz na
ostrg biataczke szpiku.

I nie zyjesz.

e Przejdz do sekcji - 12
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Z boku, w Scianie tunelu, dostrzegasz nisze. Podchodzisz
blizej i widzisz, ze to dos¢ gteboka wneka technologiczna.

Wchodzisz w nig, Swiecac sobie latarka. Wneka konczy sie
betonowg Sciang, w ktdrej osadzone sg klamry. Zerkasz w
gore - nad tobg jest kanat technologiczny.

Zaczynasz sie wspinac.

e Przejdz do sekcji - 11
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Wedrujesz w gére betonowym, kwadratowym kanatem.
Najprawdopodobniej byt to szyb wentylacyjny - jeden z
wielu, jakie wybudowano, aby zapewnic¢ tunelom i stacjom
metra Swieze powietrze.

Peten obaw wspinasz sie coraz wyzej - trudno ocenic, co
zastaniesz na gorze.

W zamysleniu nie dostrzegasz, ze jednak z klamer jest
obluzowana. Kiedy sie na niej opierasz, tracisz rownowage.
Po chwili dtugiej jak wiecznos¢ klamra odpada od
zaniedbanej przez dekady Sciany szybu, a ty odpadasz
razem z niq.

Spadasz wiele metrow w dot i tracisz zycie skrecajac kark.

e Przejdz do sekcji - 12



12

Ta gra, to oczywiscie zart.

Mozesz jednak zobaczy¢, jak naprawde wyglada zycie w
podziemiach aglomeracji warszawskiej w dwie dekady po
tym, jak na swiat spadty bomby.

Zajrzyj pod adres:

www.facebook.com/Kompleks7215

lub na bloga

www.ghiazdoswiatow.net

gdzie znajdziesz najnowsze informacje zaréwno o powiesci

"Kompleks 7215" jak i innych historiach ze $wiata
postapokaliptycznej Polski.



Ksigzka Bartka Biedrzyckiego pt. ,Kompleks 7215” ukaze
sie w pazdzierniku 2014 roku naktadem wydawnictwa
Fabryka Stow.



